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Beachte!

Beim Kombinieren oder Zusammensetzen von Kérpern aus den Trivialkérpern (Wiirfel, Quader,
Prisma, Zylinder, Pyramide, Kegel, Kugel, Stiimpfe) gehen AufSenfléichen verloren andere wieder
kommen dazu.

Zahle die Flachen(F), Kanten(K) und Ecken(E) dieser Kérper und notiere die Trivialkdrper und die Art der
AuBenflachen! Zeichne dringend bendtigte Kennlinien ein und Benenne diese!
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F/E/K : F/E/K : F/E/K : F/E/K :
Korper: Korper: Korper: Korper:
Strategie Volumenberechnung (Oberflachenstrategie mit Skizze auf der Riickseite angeben!)
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