Modellbau
Haus - Wohnung — Zimmer

Aufgabe :
. . . . . .| www.mathe-lernen.net
Plane mit Deiner Arbeitsgruppe ein Modell eines Hauses mit
angedeutetem Grundriss von Zimmern oder ein Modell eines
Kinderzimmers!
Max. 3 Schiiler Max 2 Schiler 1 Schuler

Typ 1 : Wohnung (ohne Dach), Typ 2 : Haus (ohne Inhalt), Typ 3 : Mein Zimmer (ohne Dach)
Méblierung (einfarbig), Textur der Fassaden, Fenster und Tir entfallen,
AuBengestaltung (Garten ), Fenster und Turen, Tapeten und Wandgestaltg.,
Fenster und Tiren entfallen gestaltetes Dach ! Moblierung (Textur)

Mal3stabliche Errechnung aller Gro3en !

Jede Gruppe fertigt einen bemaf3ten Grundriss als Nachweis !

Durchfiihrung :

Einigt euch auf ein Projekt !

Fertigt eine genaue Planskizze von den zu bauenden Objekten (auch
Einzelteile ) an! Bemalit diese Skizzen!

Notiert Euch die benotigten Materialien!

Notiert Euch Hilfsmittel und Werkzeuge!

Zuhause darf ein wenig ,vorgebastelt” werden!

Verteilt die Besorgungen gerecht!( HA - Heft)
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TIPPS:
» Plant so, dass jeder zur nachsten Stunde eine Aufgabe erhalt.
» Pappen von Blocken helfen, die dienen als Wande und Mdbel.

» Mobel(Schrank, Sessel, Tisch) sind meist Quader, die sich aus den Netzen
bauen lassen ! Denkt an Klebefalze !

» Schraffuren helfen Dachziegel, Kacheln u. & zu imitieren.

» Bringt bunte Zeitschriften mit! Die lassen sich als Tapeten und Dekomaterial
verwenden...
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