
Die quadratische Funktion 
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Scheitelpunktform y = (x + d )² + e y = ax² + c Normalform y = x² + px + q 

x–Wert in Klammern einsetzen und mit dem TR errechnen! 

y–Wert einsetzen  

und  

die Gleichung nach x umstellen 

1. y–Wert einsetzen 
2. nach 0=x²+px+q umstellen 
3.  mit Lösungsformel lösen 

S(0|c) S(–d|e) S(–
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1. y = 0 setzen   
2. 0=x²+px+q mit Lösungsformel lösen 

1. y=0 setzen  

2. die Gleichung nach x umstellen 

S(–d|e) 
S(0|c) S(–
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Arbeite mit dem Tafelwerk S.19 ! 


